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NEL MONDO DELLE
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PRENDI LO STRUMENTO DI RIEMPIMENTO E:

COLORA DI GIALLO | MULTIPLI DEL 2

COLORA DI ROSSO | MULTIPLI DEL 3

NON COLORARE | NUMERI CHE NON SONO MULTIPLIDIZE3

21 16 27 3
9 15 12 4
2 6 5 30

14 22 10 20

17 8 19 24
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1)

PARTI DAL HUMERO S A SINISTRA DELLA TABELLA, PRENDI IL COLORE ARANCIONE E,

SEGUENDO LA TABELLINA DEL 5, RAGGIUNGI LA CAROTA

2)

PARTI DAL HWUMERO 8 A SINISTRA DELLA TABELLA, PRENDI IL COLORE GIALLO E,

SEGUENDO LA TABELLINA DEL 8, RAGGIUNGI IL LIMONE

+
3 45 | 31 | 22 . 43
-] 22 | I8 | iI5 | 34 | 76
4 i2 . 24 | 31 | 22
3 38 | 44 30 | 35
8 . 76 | 189 36
2 23 | 77 | 25 | 30
5 76 | 21 | 20 27 |48 | 54 | 80
ri io | IS . ig | 36 58 o
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4) COLORA DI GIALLO SOLO IL MULTIPLO GIUSTO

AX7 = 32 28 i6
3X9-= 45 36 27
8X7-= 24 56 54
6 X0= 6 (0] 1
5X6 = 30 40 35
8X8-= 72 64 40
6 X7= 42 56 36
9X 5 = 36 54 45
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VUO! GIOCARE CON L'ORSETTO?

SE CON L'ORSETTO VUOI GIOCARE

ORA TI PROPONGO UN GIOCO ... FAl MOLTA ATTENZIONE E
AIUTA L’ORSETTO AD ATTRAVERSARE IL FOSS0...
PER FARLO DEVI SAPERE BENE LE TABELLINE.....
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